
DUOBLO - GEOGRAFIO

Type de jeu :

Jeu de carte

Objectif du jeu :

Apprendre du vocabulaire en  s'amusant.

But du jeu :

Réunir des paires de cartes

Matériel :

1 jeu de 72 cartes
1 règle du jeu
1 tableau de correspondance des cartes

Nombre et âge des joueurs :

2 à 5 joueurs à partir de 8  ans

Mise en place du jeu :

Trier les cartes par paire (image + nom)
Prendre 5 paires de cartes par joueur + 1 paire et retirer les cartes restantes.
Mélanger les cartes et en retirer une sans la regarder.
Les distribuer 1 par 1 à tous les joueurs. Celui qui distribue les cartes en a une de plus
que les autres joueurs.
Le joueur situé directement à gauche du distributeur commence.

Déroulement de la partie :

Au premier tour, à tour de rôle, les joueurs posent les paires de cartes en leur possession
en les citant.
Aux tours suivants, les joueurs tirent une carte du jeu du joueur situé à sa droite et pose
éventuellement la paire de cartes formée en la nommant.

Fin de partie :

Quand toutes les paires ont été réunies, le joueur qui a la dernière carte a perdu.

Nota :

Les joueurs peuvent avoir recours au tableau de correspondance des cartes.
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